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ERTEILUNG von SPIELBERECHTIGUNGEN (Lizenzierung) 
 
1. Definition 

 
Die vorliegende Spezifikation gilt für die Eingabe von Spielberechtigungen (Lizenzierung) durch  
die Administration der RV. 
 

2. Voraussetzungen 
 
a) Die eingebende Person muss Zugang zum Produktionssystem click-tt haben. 
    Das Recht zum Zugang kann bei der Geschäftsstelle STT (Susanne Gries) beantragt werden. 
 
b) Das Lizenzgesuch muss vollständig ausgefüllt und unterschrieben vorliegen. Bei Ausländern sind 
    die nach SpR STT nötigen Dokumente erforderlich. 
 

3. Einstieg in click-tt 
 
Der Einstieg erfolgt über: https://www.click-tt.ch/admin 
 
Beim Ersteinstieg erhält der Anwender Benützer und Passwort per E-Mail zugestellt. Er wird aufge-
fordert das Passwort umgehend zu ändern und die Datenschutzerklärung zu bestätigen. 
  
  

Das Login erfolgt im neben-
stehenden Bildschirm. 

  
 Nach erfolgtem Login ist <Per-

sonen> auszuwählen. 
  
  
  
  
 

 
Für Lizenzierungen ist der Bereich 
<Spielberechtigungen> massgebend. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hilfreich kann die Funktion <Personen suchen> 
sein. 
 

 
 
 
 

 
  

https://www.click-tt.ch/admin
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4. Erstlizenzierung 
 Screen 4.1: 
  
  
  
  
 Es ist <Neuer Antrag erstellen> zu wählen. 
  
  
  
  
  

Screen 4.2: 
 Unter <Antragstyp> ist <Erstantrag> zu wählen. 
 Antragsteller ist der Klub für den der Spieler li-

zenziert werden will. 
 Name, Vorname und Geburtsdatum sind genau 

auszufüllen. 
 Dann <Personen suchen> wählen. 
  
 Screen 4.3: 
 Es wird bestätigt, dass es sich um eine Neuauf-

nahme in die Datenbank handelt. 
  
 Dies ist mit dem Anklicken auf <Erstantrag bean-

tragen> zu bestätigen. 
  
 Das System verlangt dann noch eine zweite Be-

stätigung. 
  
 Screen 4.4: 

Der Bildschirm für die Erfassung der Stammdaten 
des Spielers öffnet sich. 

 Es sind möglichst alle vorhandenen Daten zu er-
fassen. 

 Geschlecht:  richtig anklicken 
 Dopingerklärung: Anklicken, wenn vorhanden 
 Adresse:  Ausfüllen 
 Spielberechtigung 
 ab:    SpR Art. 11.3 beachten 
 bis:   30.06. der Saison, ausser 
    Visa läuft vorher ab. 
 Klassierung:  D1 oder nach Antrag Klub 
 
Wenn alles komplett ist auf <weiter> klicken.  Alle Daten können hier nochmals kontrolliert wer-
den. Mit <zurück> kommt man nochmals in die Erfassungsmaske um allfällige Fehler zu korri-
gieren. 
 
Bei den Speicheroptionen hat man folgende Optionen: 
 In Bearbeitung: Falls noch Dokumente  

   fehlen. 
 Genehmigt:  Wenn die Spielberechtigung 

   erteilt werden kann. 
  
Abschliessen mit <speichern> 
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Damit die Genehmigung öffentlich wird ist der Status noch auf versandbereit zu setzen. Dies 
kann nach der Erfassung von mehreren Lizenzen auf einmal erfolgen. Dazu muss man wieder 
zum ersten Bildschirm <Spielberechtigungen> zurück. 
 Screen 4.5: 
 Unter Statistik sind die durch die zuständige 

Geschäftsstelle erfassten Anträge aufgelistet 
  
 Nach dem Anklicken erscheinen die Anträge 

unter <n gefunden>. 
 Das Kästchen bei den betroffenen Spielern ist 

anzuklicken. 
 Bei Aktion erscheint ein Auswahlmenü, in 

dem <in Status "versendet" setzen> zu wäh-
len ist.  

 Dies mit <Ausführen> bestätigen und die 
 Erstlizenzierung ist abgeschlossen. 
  
 

5. Klubwechsel (Transfer) 
 
Es ist zuerst gemäss Screen 4.1 und 4.2 gleich zu verfahren wie für die Ersterstellung. 
Im Screen 4.2 ist im Auswahlmenü statt <Erstantrag> jedoch <Clubwechsel> zu wählen. 
Als Antragsteller ist der NEUE Klub einzugeben, dazu Lizenz-Nummer, Name, Vorname und 
Geburtsdatum wie vor und dann <Personen suchen> wählen. 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
Anschliessend ist <Clubwechsel> zu wählen, bei Spielern mit einer bestehenden Lizenz ist un-
bedingt der obere <Clubwechsel> zu wählen. Für Spieler die noch keine STT-Lizenz haben (wie 
Spieler aus dem Ausland ist das Verfahren nach Abschnitt 4, Erstlizenzierung zu verwenden, da 
hier eine Lizenz-Nummer zwingend ist. 
 
Danach sind die Stammdaten wie in Screen 4.4 zu kontrollieren und allenfalls zu ergänzen und 
die Spielberechtigung <von> <bis> festzulegen. 
 
Das weitere Vorgehen ist gleich wie bei der Erstlizenzierung. 
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6. Lizenzerneuerung 
 
Es ist zuerst gemäss Screen 4.1 und 4.2 gleich zu verfahren wie für die Ersterstellung. 
Im Screen 4.2 ist im Auswahlmenü statt <Erstantrag> jedoch <Erneuerung> zu wählen. 
  

Als Antragsteller ist der bisheri-
ge Klub einzugeben, dazu Li-
zenz-Nummer, Name, Vorna-
me und Geburtsdatum wie vor 
und dann <Personen suchen> 
wählen. 

  
  
  
  
  
Anschliessend  <Erneuerung> bestätigen. Danach sind die Stammdaten wie in Screen 4.4 zu 
kontrollieren und allenfalls zu ergänzen und die Spielberechtigung <von>  <bis> festzulegen. 
Das weitere Vorgehen ist gleich wie bei der Erstlizenzierung. 
 

7. Neuanmeldung 
 
Es ist zuerst gemäss Screen 4.1 und 4.2 gleich zu verfahren wie für die Ersterstellung. 
Im Screen 4.2 ist im Auswahlmenü statt <Erstantrag> jedoch <Neuanmeldung> zu wählen. 
  

Als Antragsteller ist der bishe-
rige Klub einzugeben, dazu 
Lizenz-Nummer, Name, Vor-
name und Geburtsdatum wie 
vor und dann <Personen su-
chen> wählen. 

  
  
  
  
  
Anschliessen <Neuanmeldung> bestätigen. Danach sind die Stammdaten wie in Screen 4.4 zu 
kontrollieren und allenfalls zu ergänzen und die Spielberechtigung <von>  <bis> festzulegen. 
Das weitere Vorgehen ist gleich wie bei der Erstlizenzierung. 
 

 


